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achizitii dobandite de elevi, prin valorificarea experientei specifice vars'tel .ele\lfulq:&pnr;;;c;ﬁgarz:
dimensiunilor - afectiv-atitudinale i actionale ale formarii personalitétii ;ev;w. 2 sitolkincatiiE
Matematics $i explorarea mediului pentru clasa pregatitoare a fost stru uirnte T o
Promoveze un demers didactic centrat pe dezvoltarea unor competente incipie

varsta mica, in scopul construirii bazei pentru invatari aprofundate ulterioare.

E
i
Competente generale E "

1. Utilizarea numerelor in calcule elementare

2. Evidentierea caracteristicilor geometrice ale unor obiecte localizate in
spatiul inconjurator

3. ldentificarea unor fenomene/relatii/ regularitati/structuri din mediul
apropiat

4. Generarea unor ex
logica

5. Rezolvarea de probleme pornind de la sortarea si reprezentarea unc
date

£ 4
plicatii simple prin folosirea unor elemente de _»’ !

|
v

|
i

\
\

6. Utilizarea unor efaloane conveniionale pentru masuriri si estimari
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- Clasa pregatitoare

- folosirea unui calculator pentru operatii simple de

Clasa |

adunare §i verificarea rezultatelor cu ajutorul
obiectelor;

1.5. Efectuarea de adunari repetate/ scaderi

- evidentierea proprietatilor adunarii (comutativitate,

asociativitate, element neutru), fara precizarea
terminologiei;

gasirea "regulii” pentru o corespondentd de
urmatorul tip: 3—7; 4—8; 59

rezolvarea de adundri si scaderi, mental §i in scris,
cu si fard trecere peste ordin, respectand

algoritmul i asezarea corects a unitatilor gi
zecilor;

Clasaa ll-a
- identificarea elementelor unei a doua multimi, fiin

date elementele primei multimi si requla de
corespondenta;

identificarea "regulii” pentru o corespondents de
urmatorul tip: 62— 68; 63— 69; 64— 70

- rezolvarea de adundri si scaderi, mental §iin
scris, cu i féré trecere peste ordin, respectand

algoritmul si agsezarea corects a unitatilor, zecilor
si sutelor;

repetate prin numarare si reprezentiri obiectuale
in concentrul 0-31

- jocuri de extragere repetata a unui anumit numar
de elemente dintr-o multime dat3 (ex.: ,Céti copii
pot primi de Ia tine céte 2 baloane daca tu ai 10
baloane?” ,Un baietel d& cate 10 jetoane celor 3
colegi ai sai. Cate a dat in total?”);

- numdrare cu pas indicat prin desen sau obiecte,
crescator si descrescétor;

1.5. Efectuarea de adunari repetate/ scaderi

repetate prin numarare si reprezentiri obiectuale
in concentrul 0-100

adunarea cardinalelor unor mulimi care au acelasi
numar de elemente;

- evidentierea mai multor modalitati de grupare a
elementelor unei multimi pentru determinarea
cardinalului acesteia;

- Jocuri de extragere repetatsd a unui anumit numar
de elemente dintr-o multime dat (ex.: ,De céte ori
pot extrage céte 3 bile dintr-un grup de 9 bile”; ,Un
béietel imparte in mod egal 10 bomboane celor 5

colegi ai sai. Cate bomboane primegte fiecare
coleg?”’);

- rezolvarea unor situatii practice de aflare a unei
sume/diferente de termeni egali (ex.: ,4 frafi
primesc céte 2 mere. Céate mere au primit frafii?”);

1.5. Efectuarea de inmultiri si impartiri in
concentrul 0-1000 prin aduniri/scaderi repetate

adunarea cardinalelor unor multimi care au
acelasi numar de elemente;

Jjocuri de extragere repetatd a unui anumit numar
de elemente dintr-o multime dat3;

evidentierea mai multor modalitati de grupare a
elementelor unei multimi pentru determinarea
cardinalului acesteia;

aflarea unei sume de termeni egali prin rezolvare
unor probleme practice;

efectuarea de inmultiri in concentrul 0-100, prin

adundri repetate sau utilizand proprietati ale

inmultirii;

- evidentierea unor proprietati ale inmultirii
(comutativitate, asociativitate, element neutru),

féré precizarea terminologiei;

- rezolvarea unor situatii practice de aflare a unei
sume/ diferente de termeni egali; :

N
- efectuarea de impdrtiri cu rest 0, in concentrul 0-

100 prin scaderi repetate sau recurgénd la

inmultire; S

-

- rezolvarea de exercifii cu ordinea efectudrii ~

W



Clasa pregatitoare

~ Clasal

Clasa a ll-a

- transformarea unei probleme prin extinderea/
reducerea numarului de operatii;

scheme/ exercitii/ formule;

formularea si rezolvarea unor probleme pomind
de la o tematica data/de la numere date/de |a
verbe/expresii care sugereaza operatii:

modificarea unei probleme f&r4 ca tipul de
problem& s& se schimbe;

transformarea problemelor de adunare in
probleme de scadere si invers, a problemelor de
inmultire in probleme de impdrtire si invers;

2. Evidentierea caracteristicilor geometrice ale unor obiecte localizate in spatiul inconjurator

Clasa pregatitoare

Clasal

Clasaall-a

2.1. Orientarea si migcarea in spatiu in raport cu
repere/directii precizate, folosind sintagme de
tipul: in, pe, deasupra, dedesubt, langa, in fata, in
spatele, sus, jos, stanga, dreapta, orizontal,
vertical, oblic

- jocuri de pozitionare a obiectelor in spatfiu, in
raport cu alte obiecte precizate;

- identificarea pozifiei pe care o ocupd diverse
obiecte in spatiu in raport cu alte obiecte
precizate;

- jocuri de identificare a obiectelor din realitqtga
imediata sau din imagini, in functie de pozitia pe
care o au fafd de un reper;

- prezentarea propriei persoane in funcﬁg dq
pozitia din clasé si prin raportarea la ceilalti
colegi;

. utilizarea unui program simplu de calculat'or
pentru vizualizarea unor dqplasiri in plan;

2.1. Orientarea si migcarea'in spatiu in raport cu
repere/directii date folosind sintagme de tipul: in,
pe, deasupra, dedesubt, langa, in fata, in spate,
stanga, dreapta, orizontal, vertical, oblic,
interior, exterior,

- identificarea pozifiei pe care o ocupd diverse
obiecte in desene/realitatea imediata, in raport cu
alte obiecte precizate;

- jocuri de pozifionare a obiectelor in spatiu, in
raport cu alte obiecte precizate (ex.: asaza
creionul galben in stdnga creionului rogu);

- jdentificarea unor obiecte/persoane in functie de
pozitia lor spatiald (Cine se aflé in fafa ta?)

- realizarea unor desene simple, pe baza unor
condifii date (ex.: desenafi un triunghi; la stdnga
acestuia desenati o stelufd; sub el desenati o linie
orizontala);

. identificarea pozitiei verticald, orizontald sau
oblica a obiecte din rqalitatea imediata sau in

2.1. Localizarea unor obiecte prin stabilirea unor
coordonate in raport cu un sistem de referint3
dat, folosind sintagmele invatate

identificarea pozitiei pe care o ocupa diverse
obiecte in desene/realitatea imediata, in raport ct
alte obiecte precizate;

pozitionarea obiectelor in spatiu, in raport cu alte
obiecte precizate;

descrierea structurii unui ansamblu de obiecte/
persoane in raport cu pozifia lor spatiala;

realizarea unor desene, respectand conditii date;

recunoasterea pozitiei verticald, orizontald sau
oblicd a unor obiecte din realitatea imediata sau i
cadrul unor desene;

compararea pozitiei a doué obiecte din mediul
apropiat;

sesizarea intuitiva a simetriei la figurile geometric

- scrierea de elemente gral ce: lini




Clasa pregatitoare

~ Clasa |

foaie cu patratele;

- folosireg formelor geometrice (patrat, dreptunghi,
cerc, tnunghi,) in realizarea unor desene (casa,
robot, vapor etc.) pe foaie velina sau Cu patratele;

- recunoasterea Soarelui, a Lunii si a Pamantului
folosind imagini sau modele;

- construirea unor obiecte uzuale folosind suportul
desfasurat al unui cub (ex.: Suport de creioane,
cutia pentru cadouri);

- jocuri de constructii folosind piese din lemn sau

plastic;

Clasa a ll-a

realizarea unor colaje cu ajutorul formelor
geometrice invatate (case, castele, pomi,
gérdulete, roboti ets. '

compunerea unui spatiu plastic folosind ca forme
doar patrate sau doar cercuri etc. (ex.: un copac
stilizat, doar din cercuri — mari, mici, medii);

decuparea pe contur a formelor geometrice plane
de diferite dimensiuni, realizate pe diverse
suporturi (hértie glasata, carton);

descrierea corpurilor geometrice: cub, cuboid,
sfera, cilindru- fete (forma, numadr);

identificarea numarului de forme geometrice plan
dintr-un desen dat/ dintr-o figurs geometrics
Jfragmentats”:

gruparea unor forme/corpuri geometrice dupg
criterii date;

decuparea pe contur a desfasurarii unui corp
geometric dat: cub, cuboid, cilindru, con;
identificarea axei/axelor de simetrie ale figurilor
geometrice;

marcarea jumatatii/ sfertului de Suprafata a unej
figuri geometrice cu fractia corespunzatoare: Y,
respectiv % ;

identificarea fractiilor echivalente: 1/2=2/4;
realizarea unor desene/ colaje cu ajutorul formelc
geometrice invatate;

3. Identificarea unor fenomene/relatii/ regularitati/structuri din mediul apropiat

Clasa pregatitoare

Clasall

Clasaall-a

3.1. Descrierea unor fenomene/procese/ structuri
repetitive simple din mediul apropiat, in scopul
identificarii unor regularitati
- continuarea unor modele repetitive reprezentate

prin obiecte, desene sau numere;
descoperirea intrusului” in cadrul unui mode/
repetitiv;
gdsirea elementelor unei mul{i(ni, fiind date
elementele celeilalte multimi si regula de
corespondenta dintre acestea;

itii vari j dente (ex..
exercifii variate de asoc{eri §i corespon
papusd-rochie, pantof-picior, magind-gofer,
ploaie-umbrela, patrat-linie ggc.);

3.1. Rezolvarea de probleme prin observarea
unor regularitati din mediul apropiat

- completarea de siruri de numere/obiecte ordonate
mai mici decat 100, respectand reguli precizate;

- realizarea/transcrierea unor modele repetitive -
ingirarea mérgelelor, jucdriilor etc. respectand o
anumita regula;

- Identificarea unei zile/luni care lipsegste dintr-o
serie data (ex.: ianuarie,...., martie;

3.1. Rezolvarea de probleme in cadrul unor
investigatii, prin observarea si generalizarea uno
modele sau regularitati din mediul apropiat

completarea de siruri de numere mai mici decét
1000 sau de obiecte ordonate, respecténd reguli
precizate;

realizarea unor modele repetitive (prin desen sau
cu obiecte), respectdnd o anumits reguls;

completarea unor spatii lacunare dintr-un sir de

Joi,...sambata); obiecte/simboluri/numere;
- descoperirea algoritmului de rezolvare a unor - identificarea algoritmului de rezolvare a unor [
exercitii; exercitii; X
- verbalizarea _modului d;e rezolvare a unor | - verbalizarea modului de rezolvare a unor exercifi / '
’ 4




