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Nota de prezentare

Programa disciplinei Comunicare in limba roméané este elaborata potrivit unui nou model de
proiectare curriculara, centrat pe competente. Construcia programei este realizata astfel incat sa
OOntflbuie la dezvoltarea profilului de formare al elevului din ciclul primar. Din perspectiva disciplinei de
studiu, orientarea demersului didactic pornind de la competente permite accentuarea scopului pentru
care se invata si a dimensiunii actionale in formarea personalitétii elevului.

Structura programei gcolare include urmétoarele elemente:
- Nota de prezentare
- Competente generale
- Competente specifice si exemple de activitati de invatare
- Continuturi

- Sugestii metodologice

Competentele sunt ansambluri structurate de cunostinte, abilitati gi atitudini dezvoltate prin
u a unor probleme generale,

‘Envé_tare, care permit rezolvarea unor probleme specifice unui domeniu sa
in diverse contexte particulare.

Competentele generale vizate la nivelul disciplinei Comunicare in limba roméné jaloneazad
achizitiile elevului pentru intregul ciclu primar. i
e sunt derivate din competentele generale, reprezinta etape |
urata unui an scolar. Pentru realizarea cor anteic
de activitati de invatare care valorifica experienta concret
decvate unor contexte de invatare variate.

Competentele specific
dobandirea acestora si se formeaza pe d
specifice, n programa sunt propuse exemple
a elevului i care integreaza strategii didactice a

Continuturile invatarii se constituie din inventarul achizitiilor necesare elevului pentru dob
competentelor de baza. Astfel, ele sunt grupate pe urmatoarele domenii:

_ Comunicare oralé (ascuitare, vorbire, interactiune)
- Citire/ lectura

- Scriere/ redactare

- Elemente de constructie a comunicarii

Sugestiile metodologice includ strategii didactice, proiectarea activititii didactice, precum si

de evaluare continua.

Prezenta programa scolara propune o ofert3 flexibild, care permite cadrului didactic sa
sa completeze sau sa inlocuiasca activitatile de invatare. Se urmareste astfel realizarea unui
didactic personalizat, care sa asigure formarea competentelor prevazute de programa in ca
specific al fiecarei clase si al fiecarui elev. Includerea clasei pregatitoare in invatamantul era
obligatoriu implica o perspectivd nuantata a curriculumului la acest nivel de varsta. Este cesar
abordare specifica educatiei timpurii bazata, in esenta, pe stimularea invatarii prin are
acelasi timp o plaja larga de diferentiere a demersului didactic, in functie de nivelu
ale elevilor.

Curriculumul disciplinei are in vedere modelul comunicativ-functional, axar
ca domeniu complex ce inglobeaza procesele de receptare a mesajului oral §i
exprimare orald si scrisa. Actuala programa scolaré situeaza in centrul pre:
activa, centrata pe elev. Tnvatarea nu este un proces pasiv, care li se intampla

personal3, la care ei trebuie sa partic b o

Studiul disciplinei Co
in clasa a ll-a §i asigura
specifice varstei elevilor §i
personalitatii elevilor.

0
(

<

] AnyScanner




Competente generale

- Receptarea de mesaje orale in contexte de comunicare
cunoscute

. Exprimarea de mesaje orale in diverse situatii de comunicare

Receptarea unei varietiti de mesaje scrise, in contexte de
comunicare cunoscute

. Redactarea de mesaje in diverse situatii de comunicare

?CAN AnyScanner
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Clasa pregatitoare

~ oferirea de replici afirmative/ negative la enunturi
scurte care vizeazd diverse informatii din text —
Exemplu: numele gresit al personajului, locul
corect in care se petrece actiunea

- recunoasterea unor enunturi care nu sé potrivesc

| ca sens cu un mesaj audiat anterior

| - indicarea prin semne (ridicarea unui deget/ a

’ jonului etc.) pentru a selecta detaliul corect

se mmm!un/ cuvinte

ctiuni simple

Clasal :
i raspunsuri referitoare

~formularea unor intrebari §
la continutul unui mesaj/ text audiat

- identificarea enunturilor adevarate/ false
referitoare la textul audiat

- completarea orala a unor enunturi cu elemente

din textul audiat

identificarea elementelor dintr-un text audiat care

se regdsesc intr-o ilustratie corespunzatoare

textului

. sesizarea unor elemente omise din ilustratiile

corespunzétoare unor texte audiate

asocierea unor imagini/ enunturi cu informatiile

desprinse din discutiile cu colegii

_ stabilirea de asemandri/ deosebiri intre
personajele si/ sau intamplarile prezentate in
povestirile audiate

- jocuri de tipul: ,Recunoaste povestea §i
personajul”, ,Ce s-ar fi intamplat dacd..” etc.

Clasaall-a

- formularea de réspunsuri la intrebari referitoare la
textul audiat (,Cine?, Ce 2, Cu cine?, Cum?,
Unde?, De ce?, Din ce cauza?, Cu ce scop?”efc.)

- ordonarea cronologica a imaginilor care reprezintd

momente ale actiunii textului audiat

- relatarea, in succesiune logicd, a intémplarilor din
textul audiat

- precizarea evenimentelor din textul audiat,
folosind expresiile: la inceput, mai intéi, prima
dat3, apoi, dupé aceea, pan4 la urmé etc.

- recunoasterea personajelor unui text dupa
descrierea infatisarii lor sau dupa prezentarea
actiunilor acestora

- ilustrarea prin desen a unor fragmente de text, cu
respectarea unor informatii

- completarea unor enunturi lacunare cu informatii
dintr-un text audiat

- intuirea structurilor corecte sau incorecte dintr-un
enunt oral

sau final

intelor din
CL elor percepute
e, ridicarea unui
J e puse pe bancd,
[ Pune pe masé atatea
e ai auzit”
uvintelc dintr-un enunt scurt
a pozitiei sau succesiunii cuvintelor din
= i orale de 3-4 cuvinte
- oa in corespondenta a unui cuvént rostit cu
maginea potrivitd R iiabiad

. identificarea sensului unui cuv.
didactic/ colegi -

1.3. Identificarea unor sunete, silabe, cuvinte in

enunturi rostite cu claritate

- jocuri de pronuntie a cuvintelor care incep/ se
termina/ contin un anumit sunet

- jocuri de tipul: , Telefonul fara fir”, .Fazan”,
Sunetul care se repeta’, ,Nume cu silaba
repetata”, ,Completeaza silaba’, .Grupeaza dupa
numérul de silabe” etc.

- numdratori melodice insotite de miscare

- analiza gi sinteza fonetica a cuvintelor si silabelor

- despdrtirea cuvintelor in silabe, numararea
silabelor unui cuvant si reprezentarea lor prin
simboluri/ semne/ jetoane/ gesturi/ bétai din palme

wa cuvintelor pe silabe in numaérétori sau

tiei unui sunet in silabd/ cuvant

1.3. Identificarea sunetelor si silabelor in cuvinte
si a cuvintelor in enunturi rostite cu claritate

- analiza si sinteza fonetica a cuvintelor

- identificarea vocalelor si consoanelor in silabe si
cuvinte

- ordonarea alfabetica a unor cuvinte date
- formarea unor cuvinte din silabe date

- formarea unor cuvinte prin derivare cu prefixe sau
sufixe (fara terminologie)

- jocuri de tip ,Fazan” ,Cuvinte alintate”
- despartirea cuvintelor in silabe
- stabilirea pozitiei unui sunet in silaba/ cuvént

- schimbarea sensului unui cuvant prin schi
unei silabe/ unui sunet R
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Clasa pregatitoare

Clasa |

Clasaall-a

_ rostirea cuvintelor pe silabe, in jocuri, cantece sau
numaérétori ritmate
_ audierea unor inregistrari cu sunete din mediul
inconjurétor
- discriminarea sunetelor din natura si a sunetelor
| din cuvinte
interpretarea unor cantece care confin
»nomatopee
a de rime pornind de la cuvinte date
dintr-un sir, a cuvintelor care incep/
anumit sunet
or care reprezents obiecte din
diferite criterii (sunet initial/
e efc.)

- identificarea unor cuvinte date

_ schimbarea sensului unui cuvant prin schimbarea

unui sunet

dupé criterii
precum: numar de sunete, sunet initial, sunet final
etc.

- numdrarea cuvintelor din propozitii de 3-5 cuvinte

- identificarea anumitor cuvinte in propozitii audiate,
prin conventii prestabilite: batai din palme,
pozitionarea de jetoane, simboluri grafice etc.

- stabilirea pozitiei si a ordinii cuvintelor din
propozitii de 3-5 cuvinte

- dezvoltarea sau simplificarea unei propozitii prin
adaugarea/ eliminarea unor cuvinte

- schimbarea ordinii cuvintelor in propozitie, fard a
schimba mesajul transmis

- punerea in corespondenta a unui cuvént dintr-o
propozitie cu imaginea potrivita/ corespunzatoare

_ identificarea unor cuvinte date dupa criterii

precum: numdr de sunete, sunet initial, sunet final

etc.

- stabilirea pozitiei si a ordinii cuvintelor din
propozitii de 4-6 cuvinte

- dezvoltarea sau simplificarea unei propozitii prin
adiugarea/ eliminarea unor cuvinte

- schimbarea ordinii cuvintelor in propozitie, féra a
schimba mesajul transmis

- jocuri de tipul: _Continud propozitia”, . Cuvinte
dintr-un cuvant’, ,, Cum poate fi?’, , Obiecte mari,
obiecte mici”, ,Propozitia crescatoare” etc.

voroitor—

pe mana,
nregistrate/ povestite

de tipul , Stirile zilei”, in
atampl3ri/ evenimente

sau adulti invitati

secvente din emisiuni

unor probleme intélnite in jocurile pe
(unde instructiunile sunt oferite verbal)

-

1.4. Exprimarea interesului pentru receptarea de
mesaje orale, in contexie de comunicare

cunoscute
- formularea oral& a unor intrebdri sau solicitari cu
scopul intelegerii unui mesaj oral
- jocuri de rol de tipul vorbitor—ascultator, folosind
papusi pe deget, pe mana, marionete, masti etc.
- formularea unor intrebri de lamurire in urma
audierii povegtilor si povestirilor citite, inregistrate
sau povestite de adulti/ copii
- emiterea unor predictii asupra deruldrii
evenimentelor dintr-un text audiat
- activitati de tipul ,stirile zilei" (,Ce am facut ieri”),
in care copiii asculta intamplari/ evenimente
povestite de copii sau adulti
- vizionarea unor scurte secvente din emisiuni si
filme pentru copii i discutarea lor
_con teme de interes pentru copii

£ H‘ ’

1.4. Exprimarea interesului pentru receptarea de
mesaje orale, in contexte de comunicare
cunoscute

- jocuri de rol/ dramatizari ale unor lecturi
cunoscute, folosind papusi pe deget, pe mana,
marionete, masti etc.

- participarea la activitati de tipul ,ce e nou in lumea
povestilor”, in care copiii asculta intamplar/
evenimente/ secvente din povesti/ basme
povestite/ citite de copii sau adulti

- conversatii pe teme de interes pentru copii

- formularea orala a unor intrebari sau solicitari cu

scopul intelegerii unui mesaj oral

vizionarea unor scurte secvente din emisiuni sau

a unor filme roménesti/ dublate in imba roména

pentru copii i discutarea lor

aplicatii interactive in jocurile pe computer cu

tematica adecvata, In care instructiunile sunt

AnyScanner



Clasa pregatitoare Clasal Clasaall-a

- rezolvarea unor probleme Ia jocurile pe compulter,
in care instructiunile sunt oferite verbal

- discutii pe marginea unor spectacole de teatru
pentru copii, emisiuni radio-tv, filme etc.

oferite verbal

- folosirea dictionarului pentru intelegerea unor
termeni/ expresii din mesajele orale in care
contextul nu a oferit sensul notiunilor

- vizitarea unor librarii/ biblioteci si observarea
organizdrii spatiului/ standurilor de carte

- participarea la activitati dedicate unor scriitori,
Zilei Mondiale a Cartii etc.

e Clasa ! ! Clasaall-a
cuvintelor | 2 1, Formularea unor enunturi proprii in diverse | 2.1. Formularea unor enunturi proprii in situatii
situatii de comunicare concrete de comunicare
- ufilizarea formulelor specifice in situatii concrete de - alcatuirea unor propozitii prin care se
tipul: invitatie, urare, solicitare, prezentarea unor formuleaza o solicitare, o intrebare, o mulfumire,
scuze etc. o rugdminte, un indemn, un salut etc.
- jocuri de rol - oferirea unor informatii despre sine, despre
- oferirea unor informatii despre sine, despre familie, familie, colegi, despre activitatile preferate etc.,
colegi, despre activititile preferate etc., folosind folosind enunturi
enunturi simple - jocuri de rol
- forr.nularea unor intrebdri si raspunsuri prin care se - reformularea unor propozitii prin schimbarea
7 solicita l&muriri sau informatii referitoare la diverse intonatiei sau a accentului, in functie de scopul
tezei vorbirii, prin teme din sfera de interes a copiilor comunicarii '
Int, cu & - exersarea unor formule de adresare, de solicitare, - schimbarea topicii propozitiei, cu accentuarea
lui sau vitezei vorbirii de multumire, adaptate interiocutorului unor detalii ale mesajului transmis
- relatarea unor evenimente semnificative din viata - transformarea/ completarea unor enunturi dupa
proprie sau din activitatea scolard/ a clasei modele date y
| - enumerarea unor reguli de joc, a unor norme ale - identificarea si corectarea greselilor de
clasei exprimare
- formularea de enunturi pe baza unei imagini/ suite - formularea de enunturi ji
m 4 dupa ilustratii sau
de imagini sau folosind cuvinte date folosind cuvinte date
dialoguri in pereche sau in grupuri mici pe teme - dramatizéri ale unor fragmente din texte i
{ : narativi
familiare reale sau imaginate cunoscute E

(0]
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Clasa pregatitoare

Clasal

Clasa all-a

- simularea unor situatii care presupun
verbalizarea unor tréiri diferite

- Jjocuri de rol

- repovestirea unor fragmente din povesti audiate,
cu reproducerea intonatiei interpretilor (cadrul
didactic, actori etc.)

- dramatizari ale povestilor/ fragmentelor din

| basme audiate

- sesizarea utilizarii formulelor specifice in situatii

oncrete de tipul: invitafie, urare, prezentarea

n 'souze elc. pentru a transmite intentii,

1duri, sentimente etc.

- exersarea exprimdrii, clare si corecte, §i
congtientizarea importantei acesteia in reusita
comunicarii

- congtientizarea existentei unor reguli simple de
desfasurare a schimburilor verbale (salutul,
prezentarea scuzelor, transmiterea mulfumirilor,
formularea unei cereri, formularea unor intrebéari
etc.) care pot determina reusita comunicarii

recitarea unor poezii pe teme familiare

combinarea unor propozitii care au legatura
intre ele, pentru a explora formarea textului

povestirea unor vise, povesti etc.

t unor informatii referitoare la
rersul apropiat, prin mesaje scurte

colegi, animalul preferat,

a preferat3 efc.

e de comportament

Ba unor enunturi orale care
e obiecte familiare

ite pentru numirea i
] §i evenimente familiare

arii sau aprec:en/ fats de

icarea a cel m doud traséaturi ale unor
naja de desene animate/ benzi desenate/

2.2. Transmiterea unor informatii prin intermediul
mesajelor simple

- formularea unor enunturi simple, corecte, coerente,
referitoare la activitati desfasurate

- repovestirea clara si cu intonatie a unui text audiat

- exprimarea propriei pareri in legatura cu fapte sau
situatii familiare

- discutii privind comportamentul personajelor

- evidentierea unor modele de comportament,
formularea unor judecéti de valoare faté de faptele
personajelor

- discutii de grup, pe subiecte familiare

- completarea unor enunturi care solicitd realizarea
acordului gramatical, mentinerea timpului verbului

- formularea, completarea unor enunturi orale care sa
contina comparatii intre obiecte familiare

- scurte descrieri (cel putin trei trésaturi) referitoare la
personaje de desene animate/ benzi desenate/
persoane cunoscute (parinti, frati, surori, colegi)

- descrieri/ prezentéri elementare ale unor activitati,

Jocuri cunoscute

2.2 Transmiterea unor informatii printr-o suita
de enunturi inlantuite logic

dialoguri despre sine, despre familie, colegi,
despre animalul preferat, activitatile preferate/
desfasurate etc.
povestirea unor evenimente semnificative din
viata proprie sau din activitatea scolard/ a clasei,
cu folosirea verbelor la timpurile potrivite
completarea unor mesaje orale scurte, in cadrul
unor discutii in grup
construirea unor enunturi pe baza unui set de
cuvinte date §i/ sau a unui sir de imagini
dezvoltarea unor enunturi simple prin folosirea
de conectori elementari: si, atunci, insa,
deoarece, daca, atunci etc.

formularea unor raspunsuri la intrebari printr-o
suita de enunturi
crearea unor scurte povestin orale dupa o

imagine/ o suita de imagini si dupa un sir de
Intrebari

identificarea trasaturilor unui personaj,

descrierea unui loc, a unui fruct, a unei flori efc. |

8
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Clasal

Clasa pregatitoare

- jocuri de tipul: Ce s-arintdmpla daca...”, ,Dacéa as
fi..”. ,Personajul preferat”. ,Cine are dreptate?”,
_Continué povestea” etc.

Clasaall-a

- realizarea acordului dintre subiect si predicat,
dintre substantiv si adjectiv (fard mentionarea
terminologiei)

- jocuri de rol: ,La secretariatul scolii”; ,La casa de
bilete”, ,La bibliotecd” etc., cu respectarea
normelor de adresare civilizata

- prezentarea unor proiecte realizate individual
sau in echipd

u interes la dialoguri scurte, in
are uzuala

e de salut, de adresare,
decvate contextului

e sau prezente
i realizate pe

2.3. Participarea cu interes 12 dialoguri simple, in
diferite contexte de comunicare

- dialoguri in contexte reale sau simulate, pe teme
familiare

formularea unei opinii personale referitoare la un

personaj/ conduita unei persoane/ o intdmplare efc.

- jocuri de rol in contexte familiare: ,La telefon”,

. Pregatim o serbare”, ,in vizitd" etc.

- concentrarea atentiei pe subiectul discutiei si
mentinerea unei conversatii pe diferite teme de
interes

- exercitii de primire sau de oferire a unor
complimente

- jocuri de tipul: ,S& ne imaginam”; ,Ce s-ar intdmpla
daca ...”

- formularea intrebarilor corespunzatoare in vederea
obtinerii unor informatii sau pentru satisfacerea
curiozitatii (Cine? Unde? Ce? Cand? De ce? Cum?
Ce s-ar fi intdmplat daca..?)

2.3. Participarea cu interes la dialoguri, in
diferite contexte de comunicare
- participarea la discutii in perechi/ in grup pe
teme de interes (timpul liber, animalul preferat,
cartea preferatd, prezentarea produselor
activitatii gcolare etc.)
- formularea unor intrebdri referitoare la subiecte
de interes
- formularea unor mesaje in care sa-gi exprime
intentia de a primi informatii/ I&muriri in legatura
cu un aspect/ o problemd din spatiul familiar
- formularea unor enunturi scurte, clare, prin care
sd solicite sprijin in conditiile neintelegerii unui
mesaj oral
. utilizarea formulelor de adresare, de solicitare,
de multumire, corespunzéatoare unui anumit
context
- jocuri de rol: intalniri cu personaje fantastice,
ljntémplén' petrecute in vis, calatorii In lumi
imaginare
identificarea unor obiecte/ fiinte prin
descoperirea caracteristicilor acestora pe baza
unor intrebari si rAspunsuri, in cadrul unor jocuri
de grup
- realizarea unor postere care sa ilustreze reguli
de comunicare eficienta (vorbirea pe rand,
ascultarea, pastrarea ideii)
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Clasa |

Clasa all-a

- formularea unei opinii referitoare la un personaj/
o intdmplare/ un mod de comportament etc.
- dramatizari

tand

;R

interes pentru

*élmﬂq prin folosirea

ea de
a - joc de

baza unui text

pomnind de Ia idei/

ene create de copii
oria scrisului de-a lungul

&

2.4. Exprimarea propriilor idei referitoare la

contexte familiare, manifestind interes si incredere

in sine

- jocuri de recunoastere a unor personaje, a unor
povesti dupd indicii date

- concursuri de ghicitori

dramatizdri ale unor povesti cunoscute

improvizarea unor povestiri plecand de la cuvinte

alese aleatoriu, de la teme familizre copiilor

formularea unor ipoteze privind posibilitatile de

continuare ale unei intdmplari. in vederea stimularii

spontaneitatii §i a dezvoltarii creztivitétii

- realizarea i prezentarea unei ,colectii” de povesti
audiate (album cu desene realizate de copil in urma
audierii textelor, insotite seu nu de enunturi scrise)

- conversatii in grup, pe baza unui text audiat sau a
unei imagini

- jocuri de modificare a povestilor audiate:
schimbarea succesiunii evenimentelor, modificarea
finalului, introducerea unor personaje etc.

- alcatuirea unor enunturi orale $i/ sau crearea de
povesti orale pornind de |a idei/ imagini date sau
desene create de copii

- jocuri de tipul: ,Spune mai departe”, ,Cine este
personajul?”, ,Continué versul/ strofa”, ,Spune dupa
" etc

unor povestiri in grup, scrise apoi cu ajutorul

1{ {
‘ Wt i

2.4. Exprimarea expresiva a ideilor in contexte

familiare manifestand interes si incredere in

sine

- crearea propriilor, povesti, poezii, jocuri, cdntece
§i prezentarea acestora

- utilizarea limbajului verbal si nonverbal
corespunzator, in vederea asigurdrii/ mentinerii
atentiei interlocutorului (contact vizual, expresie
faciala, claritate in exprimare, ton)

- utilizarea unor gesturi si migcari cu scopul de
a-si sustine afirmatiile

- exprimarea prin mimare a diferitelor emotii si
reactii

- interpretarea emotiilor si reactiilor celorialti

- jocuri de recunoastere a unor personaje, a unor
povesti dupa indicii date

- prezentarea unor lucrari personale

- repovestirea unor povesti citite sau audiate

- concursuri de ghicitori, povestiri, recitari etc.

- dramatizari ale unor povesti cunoscute/ texte
citite

- participarea la serbari scolare

10
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3. Receptarea unei varietati de mesaje scrise, in contexte de comunicare cunoscute

1. fcdt Clasa pregatitoare Clasa | ; Clasaall-a
3.1. Recunoasterea unor cuvinte uzuale, din | 3.1. Citirea unor cuvinte si propozitii scurte, | 3.1. Citirea unor mesaje scrise, intalnite in mediul
' universul apropiat, scrise cu litere mari i mici de | scrise cu litere de tipar sau de ména cunoscut
‘ g y - intuirea unor cuvinte insotite de imagini - citirea in forme variate a enunturilor i textelor
oasterea si numirea literelor mari si mici de corespunzatoare scurte ( citire cu voce tare/ in soaptd/ in génd;
iferite suporlurj (lab_louri, cubuﬁ, truse de | - recunoasterea literelor mari si mici, de tipar si de citire in lant, pe roluri, citire stafeta etc.)
erea fnrmec unui nor cu o liters) mana - citirea unor mesaje din mediul cunoscut: reclame,
tere si sunete - realizarea literelor mari de tipar din figuri afise, anunturi, enunturi, texte scurte efc.
elor din clas_é, plasate pe tangram - citirea in ritm propriu a unui text scurt, cu
asupra cuierslor, pe cosulete | - compunerea, la alfabetarui mobil. a unor silabe, adaptarea intonatiei impusa de semnele de
(in care se cuvinte, propozitii din 3-5 cuvinte punctuatie
: - marcarea prin colorare, subliniere, decupare, - citirea selectiva in functie de anumite repere
incercuire, a unor cuvinte din propozitii solicitate (alineatul, linia de dialog) sau respectand un
b € de cadrul didactic sau de elevi detaliu/ o idee din text (joc: ,Gaseste si citeste”)
) clasei, | _ completarea unor silabe date peniru a obtine - identificarea alineatelor, paragrafelor, titlului si
. cuvinte autorului unui text
e: ,Loto”, - ordonarea unor silabe dintr-o serie datd, pentrua | - auto-corectarea greselilor de citire atunci cand
obtine cuvinte cuvantul/ propozitia citit(d) nu are sens
- citirea pe silabe/ integral3 a cuvintelor scrise cu - adaptarea stilului de a citi in functie de scopul
litere de tipar sau de méané urmdrit (de cautare a unui cuvénf, a unei idei)
- citirreta in ritm pr;)priu a unor enunturi sau texte - exercitii de utilizare a cuprinsului unei carti
scurte care con in .cuvinte cu structura fonetica - citirea unor carti, povesti, poezii, reviste érﬁ
simpla, scrise .cu litere de tipar sau de mana fﬁf) _reviste electronice, engiclopedii etc. 'din e
- marcarea cuvintelor care se repetd intr-un text initiativa copilului
- citirea unor cérti de grup (Big-books) - cdutarea unei anumite carti la coltul de lecturd sau
- citirea in perechi, citirea in lant, citirea gtafeta, la biblioteca ; »
citirea ghidata §i/ sau selectiva a unor cuvinte si - jocuri de tip ,Loto”, ,Domina”, ,Bingo™, cu i ini
propozitii cuvinte sau simboluri } e
- realizarea unor colaje, afise publicitare utilizdnd
te decupate din ziare i reviste

de tip ,Loto", ,Domino", ,Bingo", cu imagini,
/inte sau simboluri

11

LR L e . g
W ¢ .
\ ‘\;-ﬁ VRN RN

(0]
34\Y] AnyScanner



: Clasa pregatitoare

Clasaall-a

£ "3.2. Identificarea semnificatiei unei/ unor imagini
: care prezintd intamplari, fenomene,
familiare

formularea unor réspunsuri ce presupun alegere
duald/ multipld — Exemplu: _In prima imagine este
| Cenusareasa sau Frumoasa din padurea

I ’?H d

urd dup una sau mai multe ilustratii/ benzi

sme personale cu fotografii

,w ii sau de grup

Clasal
i jului i 3.2. ldentificarea mesajului unui text in care se
2. Identificarea mesajului unui scurt text care ntif ¢
evenimente ::)rzezinté intamplari, fenomene, evenimente relateazat intamplari, fenomene din universul
familiare cunoscu o )
- identificarea personajelor, locu!ui si timpului unei - formularea orald a mesajului/ invataturii desprinse

intampldari prezentate in textul citit
- citirea unor ,cuvinte cheie”
recunoasterea in ilustratii & personajelor, locului,
timpului $i momentului evocat
formularea unor raspunsuri oral2 la intrebari
despre continutul textului citit
asocierea unor cuvinte/ enuniuri, scrise cu litere
de tipar si de mana, cu imaginile potrivite
citirea selectiva a unor cuvinte si enunturi dintr-un
text scurt
ilustrarea unor enunturi/ fragmente de text citite

analiza legaturii dintre text si imaginea care il
insoteste

identificarea titlurilor potrivite unui text scurt/ unor
fragmente de text

stabilirea valorii de adevar a unor afirmatii despre
continutul unor enunturi sau a/ unui text scurt

dintr-un text citit

discutarea textelor scurte, fraza cu fraza, relevand

nume, cuvinte familiare si expresii elementare

formularea unor intrebari si raspunsuri pe baza

textului citit

- identificarea si analizarea ilustratiilor care fnsotesc

textul citit

redarea prin cuvinte proprii, cu sprijin, a unui

fragment dintr-un text citit

formularea unor raspunsuri la intrebdri, in legatura

cu un scurt text citit

- aranjarea unei suite de propozitii dup& ordinea
logica de desfasurare a evenimentelor din mesajul

audiat
emiterea unor predictii asupra firului narativ al
textului citit

identificarea unor informatii previzibile in diverse
materiale cotidiene (reclame, prospecte, orare

etc.)

1

mbolurilor pentru vreme si a
farului naturii, a orarului i/ sau

3.3. Identificarea semnificatiei unor simboluri din
universul familiar, care transmif mesaje simple
- recunoagterea unor simboluri intalnite in situatii
cotidiene: M — metrou, P- parcare, | - informatii,
intrare, iesire, farmacie, trecere de pietoni,
e nafor efc.
DL a in corespondenté a imaginilor cu
mesajele orale/ scrise indicate
in spatiul clasei a unor jetoane sau afige
it mesaje (reguli de conduita,

, mesaje ale copiilor sau ale

.....

3.3. Identificarea semnificatiei unor simboluri, in
contexte cunoscute

- asocierea unor fapte/ evenimente/ lucruri din

desene/ gesturi

- deco_darea unor informatii din manual (viniete,
cuprins etc.), a simbolurilor intélnite in drumul
spre gcoald, in pliante/ reclame/ revi:
ke 1 reviste pentru

- Parcurgerea unor trasee semnalizate cu ajutorul

unor simboluri conventionale sau inventate (,In
eiu&n.mul'. viitorului” etc.)"

universul apropiat cu fragmente de text/ simboluri/

-
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Clasaall-a

Clasa!

Clasa pregatitoare

e

[

- punereain corespondentd a imaginilor cu

mesajele orale indicate

. codarea sau decodarea unor mesaje scrise —

Exemplu: expunerea in clasa a unor panouri care
ozinta reguli de comportament, aniversari ale
jilor, mesaje ale copiilor sau ale cadrului

- realizarea unor mesaje, utilizand simboluri din
mediul apropiat

- exercitii de completare a unor rebusuri in care
definitiile sunt date prin desenc/ simboluri

- exercitii—joc de decodare a unor felicitari, invitatii,
scrisori, in care sunt utilizate cuvinte si simboluri

- transmiterea unor mesaje prin intermediul unor
simboluri sau coduri date/ proprii

efc.
in cuvinte proprii a mesajelor
/ sau auditiv, manifestand

lor de diverse forme,
u f&ré imagini efc.
najat cu o mini-

3.4. Exprimarea interesului pentru lectura unor
texte simple, sustinute de suport imagistic

- citirea unor cérti de grup (carti uriase)

- citirea individuala gi din propric initiativa a unor
povesti, povestiri etc.

- memorare unor poezii si ghicitori ¢in proprie
initiativa

- confectionarea unor minicarti pe feme familiare
(individual si in grup); realizar=a Abecedarului
clasei”, folosind planse de colorat

- exercitii de anticipare a evenimentelor sau a
finalului unei povesti din care a fost citit, cu voce
tare, un fragment

- activitati in biblioteca scolii

- completarea unui jurnal de lectura al clasei,
folosind desene si enunturi scurte

- amenajarea si reactualizarea unui colf al cartii” in

sala de clasa

- completarea unor grafice, panouri cu titluri,
personaje ale textelor citite

- observarea intuitiva a cértilor de diverse forme,
dimensiuni, grosimi, cu sau f&ra imagini

- observarea gi stabilirea unor asemanari si

~diferente intre suporturi de lectura variate (carte

olorat, carte de povesti cu ilustratii, carte ce
e doar text, carte electronica etc.)

3.4. Exprimarea interesului pentru lectura unor

carti adecvate vérstei

- realizarea unui jurnal personal de lecturd in care
s fie inregistrate titlul si personajele din
basmele/ povestile/ povestirile citite sau
transcrieri/ copieri de glume, ghicitori, poezii etc.

- realizarea unei ,Colectii de povesti” individuald
sau comund (album cu desene realizate de elevi
in urma citirii/ audierii textelor, insotite de scurte
prezentdri scrise de ménd sau la computer)

- prezentarea orald a unor carti/ povesti citite
individual sau in grup

- memorare, din proprie initiativd, a unor poezii si
ghicitori

- autodictari cu autoevaluare sau evaluare in
pereche

- realizarea unor minicarti pe teme de interes
comun sau personal

- amenajarea unui ,colf al cartii” in sala de clasa

- completarea unor grafice/ panouri cu titluri/ autori/
personaje ale textelor citite de elevi

- recomandarea unor carti/ povesti/ povestiri
colegilor

- citirea unor texte in urma recomandarilor facute
de pdrinti, cadre didactice, bibliotecar, colegi

- repovestirea unui text citit, cu accent pe anumite
evenimente si informatii

- vizite la muzee $i case memoriale

13
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4. Redactarea de mesaje in diverse situatii de comunicare

3 v—#- »
3

__Clasa pregatitoare

Clasal

Clasa all-a

k. _‘ 4, 1 Trasarea elementelor grafice si a contururilor
e lterelor, folosind resurse variate
' orsarea musculatum fine a mainii si a

canilor prin colorare, hagurare in
cnmt insirare de margele
cte pe etamind, in vederea

tru respectarea liniaturii
ea hartiei dupa un

tului de scriere, in

t3 de

| - scrierea pe """“‘ht' ‘etamind, pe
| tabla, pe nisip, pe geamuri aburite etc.) si cu
diferite instrumente, a unor modele liniare,
simboluri efc.
- decorarea literelor mari i mici de tipar prin
desene sau prin colare, folosind seminte, hértie,
fire etc.
- scrierea elementelor grafice de dimens
culori variate (mari/ mici, groase/ sublin
i | velind sau pe spafiide 1-2cm

Clasa pregétitoare, clasa | §i cla:

4.1. Scrierea literelor de mana
- exercitii de dezvoltare a muscuiaturii fine a mainii

modelarea din plastilind a contururilor unor litere;
decorarea literelor de méana si ce tipar;

trasarea in duct continuu z literelor de ména
(incepénd prin unirea punctelor care le compun)
executarea conturului unor litere, silabe, cuvinte
cu degetul pe blatul mesei, in aar, pe spatele
colegului, pe hértie, cu pensu!a si acuarela, cu
creta pe tabla, cu markerul/ pe coli mari

scrierea literelor de mana, folssind diverse
instrumente de scris (creion, carioca, stilou,
pensuld, creta) pe variate suporturi (foaie velina,
foaie liniata, tabl3 etc.)

copierea, transcrierea literslor. silabelor,
cuvintelor, enunturilor din 3-5 cuvinte mentinand
distanta dintre elementele grafice, dintre litere gi
dintre cuvinte

completarea dupa model, cu litere de mana, a
unor enunturi din cuprinsul unor bilete, invitatii,
felicitdri, scurte scrisori

exercitii de agezare in pagin& a datei, a titlului, a
alineatelor, de péstrare a distant2i dintre cuvinte
scrierea dupa dictare a literelor, silabelor,
cuvintelor, propozitiilor din 3-5 cuvinte;

selectarea unor silabe dintr-o serie de silabe date,

scrise cu litere de tipar sau de méand, pentru a
obtine cuvinte
realizarea unor afige, etichete cuprinzand reguli

dlwdulll, norme de lucru, indemnuri, incurajari

ctelor, fdadnd imagini, cuvinte si propozitii

unor postere, pe diferite teme, in cadrul

4.1. Scrierea unor mesaje, in diverse contexte de

comunicare

- copieri si transcrieri de litere, silabe, cuvinte,
propozitii

- autocorectarea literelor, silabelor, cuvintelor

scrise, prin compararea cu un model

copierea unor texte scurte, exersand incadrarea

in spatiul paginii, respectarea proportiei intre litere

§i a spatiului intre cuvinte

- transcrieri selective de cuvinte si fraze dintr-un
scurt text pe teme cunoscute

- transcrierea sau copierea unor mesaje in cadrul
unor activitati individuale sau comune

- scrierea corectd a unor propozitii/ fraze/ a unui
text scurt pe foaie tip I/, dictando, velina,
respectand incadrarea in pagina de caiet (tip /I,
dictando sau cu foaie velind), aprecierea spatiilor
dintre litere si cuvinte

- realizarea unor plange/ etichete/ postere/ afige pe
teme familiare, dupd modele date

- realizarea unor lucrari de tip proiect, cu sprijin din
partea cadrului didactic

14
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| Clasa pregatitoare

Clasal :

Clasaall-a

- realizarea unor lucrri plastice, decorative

(folosind linia si punctul), utilizand instrumente
diferite

- realizarea unor desene cu litere personificate

.2. Redactarea unor mesaje simple, in contexte

ionarea unor felicitari si biletele cu litere de
au decupate din reviste, ziare etc.
ica/ va ardta mesajul care

4.2. Redactarea unor mesaje scurte, formate din
cuvinte scrise cu litere de mana, folosind
materiale diverse

- alcatuirea si scrierea unor enunturi scurte, avand
suport vizual

addugarea unor cuvinte/ semne de punctuatie in
enunturi eliptice

ordonarea cuvintelor care formezz& un enunt i
scrierea acestuia

scrierea unor cuvinte, propozitii cu ajutorul
computerului

confectionarea unor etichete, afise, materiale
necesare in activitatea zilnica

organizarea in clasa a unui colt/ panou, destinat
transmiterii unor mesaje si informatii (prin
desene, cuvinte/ enunturi simpls i simboluri) pe o

temd aleas3 de copii sau referitoare Ia subiectul
unui proiect

personalizarea unor modele predefinite de

invitatii, felicitari, scrisori (de exemplu, scrisoare
catre Mos Créciun)

Jjocuri care solicitd schimbul unor mesaje scrise

4.2. Redactarea unor mesaje
respectarea conventiilor de baza

- scrierea cuvintelor obtinute prin completarea sau
combinarea unor silabe

- folosirea conventiilor limbajului scris (scrierea cu
majusculd/ cu alineat, utilizarea corecta a
semnelor de punctuatie)

- plasarea semnelor de punctuatie intr-un text

scrierea unor bilete de multumire, de informare,

de solicitare, cu respectarea conventiilor
confectionarea unor felicitéri cu diverse ocazii

(Créciun, Paste, 8 Martie) si scrierea mesajelor

corespunzéatoare folosind diverse instrumente

(stilou, creioane cerate, carioca, marker etc.)

confectionarea unor fige, etichete, afise, materiale
necesare in activitatea zilnica

marcarea prin chenare sugestive/ elemente

grafice a unor definitii, motouri, formule, mesaje,

anunturi importante etc., cu scopul de a le pune in
evidenta

formularea, in scris, a rasp
teme familiare/ care prez

c¢ompunerea unor texte scurte (3-7 enunturi) pe

teme din sfera de interes a copiilor, cu ajutorul
unor imagini sau intrebari

Scrierea unor dorinte, vise (de ex.,
»Visul meu este $a..."), rime,

simple, cu

unsurilor la intrebri pe
inta interes

activitati care implica folosirea

calculatoruluj
texte scurte

15
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_ Clasa pregatitoare Clasa | ‘ RO 3 Clasa a ll-a

- confectionarea unei carti a clasei cu povesti,
legende etc. scrise/ transcrise §i ilustrate de copii
- realizarea unui ziar/ a unei reviste a clasei

- jocuri care solicitd schimbul unor mesaje scrise

s b - _crearea §i completarea unor rebusuri
rimarea unor idei, trairi personale si|4.3. Exprimarea unor idei si sentimente prin | 4.3. Exprimarea unor idei, sent_lmente, pareri prin

: | prin  intermediul  limbajelor | intermediul  limbajelor conventionale  si | intermediul limbajelor conventionale
neconventionale

- organizarea unui colf in clasd/ panou unde copiii
biletele cu mesaje diverse, folosind | - scrierea propriei versiuni a unei povesti spuse de pot ldsa mesaje, invitatii, pot lansa dezbateri, isi
uni (inventate spontan sau stabilite cadrul didactic pot exprima in scris si cu ajutorul simbolurilor,

i - scrierea unor mesaje diverse, «tilizand cuvinte pareri si impresii despre anumite evenimente, dar
\ a anumite intrebari cu (propozitii) si simboluri/ desene §i informatii pe o temd aleasa de eij (proiecte)
nboluri — Exemplu: - redactarea, din proprie initiativ3, 2 unor povest, - completarea unui jurnal Qers_onal sau'al clasei,
» ?éﬁumoasé e jurnale, poezii etc., prin care copilul s& isi exprime folosind desene, decupaje si enunturi scurte

bucuria, tristetea, incantarea, mandria etc. - crearea unor liste de cuvinte/ idei legate de o

- realizarea unor scrisori desenate, jurnale, invitatii tema propusa
e familiare, in la evenimente personale ori alz clasei, - ascultarea unor experiente ale colegilor de clasa
entionale documente cu valoare utilitars in cadrul clasei

§i exprimarea, in scris, a p&rerilor §i a reactiilor
‘panou intitulat (orar, traseul unor excursii. harii simple care s§ personale
piii S&-§i poats I3sa marcheze obiective culturale din jurul scolii etc.) realizarea unor desene si a unor povesti pornind
leas3 de ei, in - confectionarea unor minicarti ps teme familiare, in de la experiente senzoriale (ceva ce a vazut si i-a
, cuvinte si care se vor folosi limbaje conventionale si

i atras atentia, sunete, gusturi, mirosuri, atingerea
neconventionale unei suprafete)

r —Ex?mplu: ,Cine redactarea unor idei despre o melodie ascultat3
.‘:, cola;/ puzzlg)/”desen/ - realizarea portretelor anotimpurilor in cuvinte,
te/ alte simboluri? forma si culoare
pane personalizate (cu

7, sau imagini)
8a unui orar pe un cod de culori sau
oluri
ompletarea jurnalului clasei folosind
tografii, simboluri

- prezentarea, in scris, a unor experiente placute,
amuzante, surprinzatoare, a unor fapte bune

| £

Clasa pregétitoare, clasa | i clasa &
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nica Acte de vorbire: a saluta persoane
cunoscute, a se prezenta, a identifica
un obiect, o persoana, a formula o
rugaminte

Cuvéntul. Propozitia/ Enuntul
Utilizarea cuvintelor noi in enunturi

ea de intrebari si raspunsuri
curi si jucarii, membrii
i, animale, reguli de
ra si personala

Acte de vorbire: 2 saluta, a se prezenta, a
formula o rugaminte. o idee/ o parere, o cerere

Cuvantul. Propozitia/ Enuntul

Utilizarea cuvintelor noi in contexte adecvate
Intonarea propozitiilor enurtiative i interogative
Dialogul

Oferirea unor informatii despre: identitatea proprie,
desene animate, filme pentru copii, viata de gcolar,
familie, prieteni, colegi de clas3, reguli de circulatie,
mediul social i natural apropiat, igiena personala

Reguli de vorbire eficienta: vorbirea pe rand,
ascultarea interlocutorului, pastrarea ideii

Forme ale discursului oral

Povestirea unor intamplari traite
Repovestirea unor intdmplari auzite
Descrierea unui obiect/ a unei persoane

Acte de vorbire: a se prezenta si a prezenta pe
cineva, a identifica un obiect/ o persoand/ un loc,
a cere si a da informatii, a formula o idee/ o
parere/ o opinie/ o solicitare

Cuvintul. Propozitia/ Enuntul

Introducerea cuvintelor noi in vocabularul propriu
Intonarea propozitiilor exclamative

Dialogul

Initierea, mentinerea si incheierea unui dialog
despre: scoald, familie si locuinta, prieteni, colegi,
mediul inconjurator, igiena clasei si a locuintei,
conduita in mijloacele de transport in comun, in
sala de spectacol

Reguli de vorbire eficienta: elemente de
politete verbala asociate actelor de limbaj utilizate
(salutul, prezentarea, formularea unei cereri,
ascultarea si respectarea opiniei celuilalt)

Forme ale discursului oral

Povestirea unor intdmplari traite sau observate
Repovestirea unor intamplari citite

Descrierea unui obiect, fenomen sau a unei
persoane

Reguli ale discursului oral

Pronuntie clara si corecta

Acord de numar si gen, fara terminologie
Intonatie adecvata

Ot paginilor, directii de orientare in
erele micl 5i mari de tipar si de mana
! 7""’*: m“bdl'..’.““ d

Cartea
Cuprinsul unei carti

.

® ce, i, ge, gi, che, chi, ghe, ghi

\ @nunturilor, textelor scurte
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Citirea cuvintelor pe etichete asociate
unor imagini sau obiecte

Propozitia/ enuntul (fara teoretizari)
Formularea de propoziti cu suport
intuitiv

Ordonarea propozitiilor pe baza unui
suport intuitiv

(introduse progresiv)

Cuvinte care contin diftongii: 03, ea, ia, ie, ua, ua
(fara terminologie)

Citirea propozitiilor/ enunturilor

Citirea textelor scurte (de maxim 75 de cuvinte,
introduse progresiv)

Asezarea textului in paginz

Titlu. Autor. Alineate

Propozitia/ enuntul (fara teoretizari)
Textul (de maxim 120 de cuvinte)
Titlu. Autor. Alineate
Asezarea textului in pagina
Textul literar

Textul narativ

Recunoasterea personajelor.
Textul liric

Poezii despre universul copilariei
Textul nonliterar/ informativ

Povestirea orala

~grafice care intrda in
terelor de mana: linii,
ase, zale, bucle,

folosite

Alfabetul limbii roméne

Literele mici si mari ce ména

Grupurile de litere ce, ci, ge, gi, che, chi, ghe, ghi
Ortografia

Scrierea ortografica a cuvintelor

Scrierea cu majuscul3 la inceputul propozitiei si al
titlului

Scrierea cu majusculd = substantivelor proprii
(fara terminologie)

Scrierea corecta a cuvintelor care contin grupurile
de litere ce, ci, ge, gi, che. chi, ghe, ghi

Punctuatia

Punctul

Semnul intrebarii

Linia de dialog

Organizarea textului scris

Scrierea caligrafica pe liniatura tip |
Plasarea datei, a titlului, folosirea alineatelor

functionala
Transcrieri  (litere, silabe, cuvinte,

il, texte de maxim 30 de cuvinte). Dictari

S

g PO e e

| Fe

Alfabetul limbii romiane

Literele mici si mari de mana

Grupurile de litere ce, ci, ge, gi, che, chi, ghe, ghi
Ortografia

Scrierea corectda a cuvintelor
consoana m inainte de b si p
Scrierea corectd a cuvintelor care contin diftongii
03, ea, ia, ie, ua, ua (fara terminologie),

Scrierea corecta a cuvintelor care contin literele a
saui, x

Scrierea corectd a cuvintelor intr-un/ intr-o,
dintr-un/ dintr-o, sau/ s-au, sal s-a

Punctuatia

Semnul exclamarii

Virgula (in vocativ si enumerare)

Doua puncte

Organizarea textului scris

Scrierea pe liniatura tip Il si dictando

Asezarea textului in pagina caietului: plasarea
titlului, a autorului, folosirea alineatelor,
respectarea spatiului dintre cuvinte

Scrierea functionala

Copieri (texte de maxim 50 de cuvin te)
Tm\sumi(texhdomsodewvime)

Dictari (texte de maxim 40 de cuvinte)

Biletul de multumire, de informare, de solicitare

care contin

18

0]
SCAN

AnyScanner



B 5%

Scrierea imaginativa (texte de 3-5 enunturi),
pornind de la experiente trite

Scrierea imaginativa (texte de 3-7 enunturi), pe
baza unui suport vizual (imagini, benzi desenate)
sau a unui gir de intrebari

Cartea, ziarul sau revista clasei

-

entede

Vocabular
Cuvantul- grup de sunete asociat cu un inteles
Cuvinte cu sens asemanator
Cuvinte cu sens opus
Cuvinte care au aceeasi forma si inteles diferit
Fonetica
Sunetele limbii roméane. Articularea vocalelor si
consoanelor (fara denumire)
Silaba
Cuvantul
Despartirea cuvintelor in sifabe intuitiv, fara
cunoasterea regulilor
Propozitia/ enuntul (fara teoretizari)

Vocabular
Cuvantul
Cuvinte cu sens asemanator
Cuvinte cu sens opus
Cuvinte care au aceeasi forma si inteles diferit
Fonetica
Sunetele limbii roméane. Vocale si consoane
Despirtirea cuvintelor in silabe la capat de rand
Propozitia/ enuntul (fara teoretizari)

W W
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SUGESTII METODOLOGICE

Sugestiile metodologice au rolul de a orienta cadrul didactic in aplicarea programei scolare
pentru proiectarea si derularea la clasa a activitatilor de predare-invatare—evaluare, in concordanta cu
specificul acestei discipline.

F:opil_ul va invata, prin metode adecvate varstei, ceea ce Ti este necesar pentru dezvoltarea sa
armonioasa la aceasta etapa de varsta si pentru a face fata cu succes cerinfelor gcolare.

La acest nivel de varsta, cadrul didactic va urmari sistematic realizarea unor conexiuni intre
toat.e disciplinele prevazute in schema orars a clasei respective, crednd contexte semnificative de
invatare pentru viata reala.

Strategii didactice

‘Aceasta etapd de scolaritate reprezinta un moment important pentru stimularea flexibilitagi
gandirii, precum si a creativitatii elevului.

' Tn acest sens, cadrul didactic va insista pe trezirea interesului copilului pentru aceasta d
si pe dezvoltarea increderii in sine. Astfel, jocul didactic va predomina, asigurand contextul
participarea activa, individuala si in grup, care sa permita exprimarea libera a propriilor id
sentimente. Tot ceea ce se intampla la ,ora” de Comunicare in limba roméané ar trebui sa se deru
sub forma unei suite de jocuri sau antrenamente amuzante, atat in cazul clasei pregatitoare, ¢at
cazul claselor | si a ll-a. Din spatiul clasei nu trebuie sé lipseascéa jucériile. De asemenea, acce
va pune pe spontaneitatea si creativitatea raspunsurilor si nu pe rigurozitatea stiintifica a
Prin reluéri succesive si prin utilizarea obiectelor, copilul ajunge sa se corecteze singur, pe
notiunile devin intelese si interiorizate. Scrierea se va consolida treptat, pe masura ce se de
musculatura mainii. In clasa pregétitoare, scrierea semnelor grafice va incepe cu exercitii de
3 unor elemente preluate din mediul inconjurator (betisoare, cércei de vitd-de-vie, bastoz
etc.), conlinuandu-se apoi cu scriereea lor pe foaie velina si pe liniatura tip |,

Aclivitatea didactica se va desfasura inir-o interaciiune permanentd cu copii, astiel 4
réspunda intereseior acestora. Copiii vor fi stimulati s2 intrebe, s intervind, sa aiba initiz
exprime idei i sentimente despre ceea ce invala.

O alta sugestie metodologica se refera la folosirea nonverbalului pentru intuirea conce
e vorba de nume de obiecte sau de actiuni, fie cd e vorba de filtre de comunicare de tipul
limbii/actelor de vorbire. Daca profesorul mimeaza actiunea de a se ridica/sta jos atunci cand
aceste activitati, pentru elev va fi mult mai clar despre ce este vorba. in acelasi context, i 2
facilitatd daca elevii sunt stimulati s combine verbalul (ceea ce au receptat sau ceea ce
limbajul corporal, vizual sau muzical.

Foarte importanta este si invatarea in context. Dezvoltarea competentelor de com
in contexte de comunicare si, bineinteles, cu un scop inteligibil copiilor. In absenta con
ajung sa recite doar cuvinte si fraze memorate fara sa poata sa le transfere apoi in alte si
oricine invatd mult mai bine daca intelege de ce invata ceea ce invata.

Evaluarea reprezintd o componenta organica a procesului de invaidamant. Se
prioritate metode moderne de evaluare precum: observarea sistematica a comportam
centrarea pe progresul personal, autoevaluarea, realizarea unor proiecte care s valo
copiilor i sa stimuleze n acelasi timp dezvoltarea de valori si atitudini in contexte fi
adaptate varstei. Este recomandabil ca evaluarea sa se realizeze prin raportare
specifice, evitandu-se comparatiile intre elevi. De asemenea, evaluarea orientea
reglarea strategiilor de predare, pentru o mai buna adecvare la particularitatile i
ale elevilor.

Procesul de evaluare valori
copii In contexte nonformale :
discutate cu parintii. Tn Intreag:
progresul fiecarui copil. 5

ele de invatare / compotcnttld
tatele elevilor vor fi inregistrate,
afare si evaluare va fi urmarit, incuraja

ntegrata, In cadrul caruia acti
rea de competente specifice, ra

Prezentam in conti
nvatare au fost structurate I fn
totodata circumscrise unei teme aci




Exemplu de abordare integrata la clasa pregétitoare

TEMA: Jucarii

Ce urmirim? | Cum procedim? v 4 ’f ';"," } s ot
£ ﬂm}petente \ of L) g s ' . %
specifice - A LS e ,

e e

Ordinea realizarii activitafilor nu coincide cu ordinea prezentarii competentelor. Activitafile se vor
desfasura pe parcursul unei saptamani. Se recomanda proiectarea in maniera integrata: comunicare in
limba roména + matematici si explorarea mediului + arte vizuale §i abilitati practice + muzic4

Comunicare in limba romani

1.1. v selectarea unci imagini dintr-un set, pentru a indica despre ce este vorba |
textul audiat — Exemplu: ,,Cum au fugit odaté jucariile de launcopil”

v realizarea unui desen pentru a indica despre ce este vorba in mesaj
raspunsuri scurte la intrebarea: ,.Despre ce este vorba poveste?” :

v aprecierea cu adevarat/ fals a unor enunturi scurte care testeaza intelegerea

v formularea unor raspunsuri la intrebdri despre continutul textului

Exemplu: ,,Ce jucarii avea Petrisor?” ,,Ce au facut ele?” ,Din ce

plecat?”

repovestirea secventei preferate din povestea audiatd

numirea personajelor din poveste 3

oferirea unor raspunsuri la cererea elementara de informatii — Exemplu: ,,

aratau

v jucariile lui Petrisor?”, ,Care sunt jucariile tale preferate?”, .Cum
ingrijesti?” 5

1.3, ~ indicarea cuvintelor percepute prin diferite semne: batii din palme/ j

puse pe banca — Exemplu: ,,Pune pe inasi atatea jetoane cate cuvinte ai

propozitia Jucariile au fugit”’

numararea cuvintelor dintr-un enunt

punerea in corespondentd a unui cuvant rostit cu imaginea potrivita —

minge, ursulet, jucérii, masina etc.

despartirea cuvintelor in silabe

indicarea prin mimica a silabelor (prima silaba din cuvintele masina,

minge)

v indicarea sunetelor percepute prin diferite semne (ridicati un deget cand a
sunetul j — jucérie, jar, cenusd, curaj, jumatate, minge etc.) o

v sortarea unor jetoane reprezentind obiecte din mediul familiar,

incep cu sunetul j” (se dau jetoane care reprezintd: jucdrii,

cojoc etc.) e

colorarea unor imagini care reprezintéd obiecte/ fiinfe a caror

cu sunetul j (jucdrii, jder, jardinierd ]

audierea unor povesti citite, inregistrate sau povestite de adulfi

participarea la activitafi de tipul ,, Tu esti ecoul meu” ( :

formulate de adult sau copii)

jocuri de cuvinte — Exemplu: ,,Spunefi cuvinte in care

inceput” (jumdtate, jucérie, jumulit, japonez etc.)

reproducerea unui j scurt cu schimbarea intonatiei, in

de comunicare (a fintrebare, exclamatie, suprare,

ridicareg ie de intentia de comunicare

4Ridicd P "
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observarea unor pliante despre jucérii ) ;
observarea cutiilor jocurilor din sala de clasé (identificarea unor specificatii

referitoare la varsta participantilor la joc, la regulile jocului etc.)

4.1.

decorarea unor jucérii realizate din hértie sau carton

construirea literei J din plastilind, pastd de modelaj, ,.fir’ de hartie creponata
sau hértie reciclata rasucita etc.

trasarea literelor de tipar J si j dupé contur dat sau prin unirea punctelor,
folosind instrumente diferite de scris (pensuld, carioca, creioane colorate, stilou
etc.)

colorarea conturului literei, pe o fisa de dimensiuni A4

AN

4.3.

AN

etichetarea originala a jucériilor din clasd/ din camera personala :
realizarea unor ,,prezentari” ale jucariilor preferate, utilizand desene, simboluri
si cuvinte, care vor fi afisate in spatiul denumit ,Peretele/ Panoul vorbitor’”)

completarea jumalului clasei folosind desene, fotografii, simboluri (la finalul 1
saptaménii) : :

24.

crearea unei povestiri in grup despre jucariile fericite ale unui copil; povestea
va fi scrisa de catre profesor si ilustrata de copii

Matematici si

. . YA
explorarea mediului Al

1.1.

e L
numirarea jucariilor si distribuirea lor |
construirea unor multimi din jucarii ‘

1.2

compararea multimilor de jucarii

4] [

2.2.

5.
1.6 |

3.1. |

constructii cu ajutorul figurilor geometrice

confectionarea unor jucarii utilizand cutii, cilindri, sfere
jocuri de constructii cu cuburi ]
jocuri de oricntare si de pozitionare 2 jucdriilor fn functie de diferite repere {
focuri carc presupun rczolvarca unor situatii practice: LJa din cos cu doua ]
jucéarii mai mult decat are colegul tau.” ‘
crearea/ completarea unor modele repetitive de cel mult 10 jucér |
recunoasterca efectelor unor tipuri de forte in jocuri cu obiecte (lovirea/ }
lansarea mingii; lansarea/ impingerea maginutelor etc.) {
utilizarea jucariilor muzicale pentru identificarea relatiei vibratie-sunet

SNENENE NN NE RN

D NI

Loiaar

4.2.

] 1S

jocuri cu jucarii de tipul , Ce s-ar intdmpla daca...”

5.1,

organizarea i intretinerea coltului cu jucarii &

gruparea jucariilor dupa un anumit criteriu g

5.2.

ANANRNENEN

jocuri care necesita rezolvarea de adunari si scaderi cu 1-5 unitati in ¢
0-31

6.1.

2ak

<

ordonarea jucariilor dupa indl{ime; comparari succesive si_expri
rezultatului

6.3.

v joc de rol: ,La magazinul/ raionul de jucarii”

Arte vizuale si

R T e T C

abilitati practice Ear sy v gl

[< 2%

1.3.

v vizionarea unui fragment din ﬁhnui.pentru copii ,,Toy stos
jucariilor” si discutarea mesajului transmis B

2.1.

oA =

23.

enumerarea unor cg;gcmm,glq jucariei/ jucariilor preferate

v

v realizarea unor constructi ontane
v

v

realizarea unor cor

ateriale puse la dispoziti
confectionarea u e 2 S el shezitic

Muzici §i mi

ke

2.1; 2.2

R —_— :
Insugirea 41 ° _(Cutia cu jucdnii” -
c“’uhw_': . s pumca-dwe‘m‘j
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