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Unitatea de invétare

Competente specifice

Continuturi

Saptamana { Obs.

1. Pirtile componente
ale unui calculator

1.1. Utilizarea eficienti si
in conditii de siguranti a
componentelor hardware

- Normele de securitate si protectie a muncii in laboratorul de
informatici;
- Pozitia corecti a corpului la statia de lucru

S1

- Structura general a unui sistem de calcul
- Rolul componentelor hardware ale unui sistem de calcul

S2

- Dispozitive de intrare: exemple, rol, mod de utilizare

- Dispozitive de iesire: exemple, rol, mod de utilizare

- Dispozitive de intrare-iesire: exemple, rol, mod de utilizare

- Dispozitive de stocare a datelor:

- exemple de dispozitive de stocare a datelor

- unitéfi de mésura pentru capacitatea de stocare (bit, byte, kilobyte,
megabyte, gigabyte, terabyte, petabyte etc.)

- comparaie intre dispozitivele de stocare in functie de capacitate

S3-S6

- Evaluare sumativi

S7




(a5 BUEHS

1i 04 noiembrie 2024 — Vineri 20 decembrie 2024).

 siptimani)

Nr.

Unitatea de invatare Competente specifice Continuturi i Saptaména | Obs.
- Rolul unui sistem de operare g <]
- Elemente de interfatd ale unui sistem de operare 1 S8 q by
Ea
- Organizarea datelor pe suport extern 1 S9 e
- Operatii cu fisiere si directoare ]
- Servicii ale retelei Internet g
- Serviciul World Wide Web: %
1.2. Utilizarea eficientd a - navigarea pe Internet; |
unor componente software - cautarea informatiilor pe Internet utilizind motoare de cautare; 1 S10
- salvarea informatiilor de pe Internet S
1.3. Utilizarea eficienta si | - Drepturi de autor %
in siguranti a Internetului | - Siguranta pe Internet 3
2. Calculatorul si ca sursd de documentare — - - g‘
- Rolul unui editor grafic .
prop s 31 Aplicmea operatiilor | _ plemente de interg:;é specifice <
wecibice Scngarelor - Crearea, deschiderea si salvarea fisierelor grafice !
grafice in vederea Cre i ¥ o g X
realizirii unor produse | - Comenzi pentru selectarg, copiere, mutare, stergere 2
informatice - Redlmensmqarea,. trunchierea, rotatia unei imagini '__v]
- Panoramare imagine 2 S11-812 b
- Instrumente de desenare DZ»
- Utilizarea culorilor in prelucrarea imaginilor; crearea culorilor Z
personalizate =
- Stiluri de umplere 3
- Inserarea i formatarea textului ‘
S
- Evaluare sumativa 1 s13 ;




: o ; ; ; Nr. b,
Unitatea de invitare Competente specifice Continuturi i Sdptdména | Obs.
- Notiunea de algoritm
- Proprietati ale algoritmilor 1 S15
2.1. Descrierea in limbaj RS -
natural a unor algoritmiJ - Clasificarea datelor cu care lucreazi algoritmii in functie de rolul
pentru rezolvarea unor | acestora (de intrare, de iesire, de manevra) 1 S16
situatii din viata cotidiand
3. Algoritmi. Datele cu
care lucreazi 2.2. Identificarea datelor
algoritmii cu care llucr.eigzvz‘i fi'lgoritmii - Constante
TLEORS AL SeSIom | - Variabile 3 $17-19
F - Expresii (operatori aritmetici, relationali, logici; evaluarea expresiilor)
- Evaluare sumativa 1 $20




TR

: —— T e
Unitatea de Invitare Competente specifice Continuturi iea Saptimana Obs.
. - Notiunea de structuri secventiala
2.3. Construirea - Forme de reprezentare ale structurii secventiale intr-un mediu grafic 3 S21-823
algoritmilor cu ajutorul | . 2
s : interactiv ©w
structurii secventiale x N
)U .
pe:;&;bizrzlev:;;in i = Notiunea de structuri alternativa g" 3
4. Structurile - Forme de reprezentare ale structurii alternative intr-un mediu grafic 2 S24-S25 2 =
algoritmilor 2.4. Construirea interactiv = »§.
algoritmilor care contin g_ &
structura alternativa pentru | - Recapitulare 1 S26 T
rezolvarea unor probleme
care necesitd luarea unor | _ Evaluare 1 S28

decizii




MODULUL 5 (Luni 28 aprilie 2025 — Vineri 20 iunie 2025)

_ (8siptiman)

Unitatea de invitare Competente specifice Continuturi ore | S@ptamana | Obs.
3.1. Aplicarea operatiilor
specifice editoarelor - Aplicatia Scratch
grafice in vederea - Elemente de interfata specifice mediului grafic interactiv
realizdrii unor produse - Implementarea algoritmilor care contin structura secventiald in mediul
informatice grafic
| - Implementarea algoritmilor care contin structura alternativa in mediul $29-S34
3.2. Implementarea unui afic 6
: algoritm care contine &r : ! B e :
5. Mediul grafic iald i/ - Produse informatice create prin utilizarea elementelor specifice
interactiv Scratch R i b mediului grafic interactiv
m alternativa intr-un mediu gr
grafic interactiv
3.3. Manifestarea creativa
prin utilizarea unor Recapitulare 1 S35
aplicatii simple de
construire a unor jocuri )
digitale Evaluare sumativa 1 S36




