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Planificare calendaristica pe module
An scolar 2024 — 2025

Unitatea de invitare Competente specifice Continuturi orc; Saptiména | Obs.

Testare initiald
Interfata unei aplicatii de realizare a documentelor
Instrumente de bazi ale unei aplicatii de realizare a documentelor
1.1.Editarea/tehnoredactar | Operatii pentru gestionarea unui document: creare, deschidere,
ea de documente utilizand | vizyalizare, salvare, inchidere

aplicatii specializate Obiecte intr-un document: text, imagini, tabele
Operatii de editare Intr-un document: copiere, mutare, stergere 5 S2-S6
Operatii de formatare a unui document: text, imagine, tabel, pagind
Reguli generale de tehnoredactare si estetica a paginii tiparite
Reguli de lucru in realizarea unui document conform unor
specificatii (dimensiune pagind, dimensiune font, dimensiune
imagine, format tabel)

1. Editor de texte 3.1. Elaborarea unor

documenteutile in situatii
cotidienefolosind
aplicatiile studiate

Evaluare sumativd




noiembrie 2024 - Vineri 20 (6 saptamini)
Unitatea de invitare Competente specifice Continuturi I:rré Saptiméana Obs
» @
£%
Interfata unei aplicatii de prelucrare a fisierelor audio respectiv ;(c
S =
1.2 Documentarea pe audlo-\.l.ldeo S : o . it DZ»
diferite teme prin Operatii pentru gestionarea unei aplicatii audio, audio-video: creare, z e
utilizarea aplicatiilor audio | deschidere, vizualizare, salvare, inchidere > 8
respectiv audio-video Inregistrarea si redarea sunetelor $8-S12 - E—
2. Aplicatii de Mixarea semnalului audio din mai multe surse 5 8 =
relu‘crare audio-video 3.2. Elaborarea unor Selectia unor secvente audio, audio-video pentru stergere, copiere si >
p materiale audio-video mutare ;
pentruailustraotemd | Efecte de tranzifie intre scene > 8
data, f°;°(51‘ind aplicatii | Suprapunere coloana sonora peste scene e
ccicate Generice —suprapunerea textului peste scene oa
o3
o
2.
Evaluare sumativi =
1 S13 |




MODULUL 3 (Miercuri 08 januarie 2025  Gsiptiman)
Unitatea de invitare Competente specifice Continuturi gf; Séptiméana | Obs.
Notiunea de aplicatie colaborativi
Accesare/conectare in aplicatia colaborativi
Facilitati ale aplicatiilor de tip colaborativ
. o Interfata aplicatiei colaborative
13 Unhza.lrea z}phcatulor Instrumente de lucru: documente, prezentiri
colaborative in scopul S, i5e i aplioaties Tablisare.. modifistne contiutag 5 S15-S19

3. Aplicatii dezvoltarii in echipi a I; y.n P elmt',nse o ApNGRHES plbUcare, : !

colaborative unor materiale digitale | Pl1caf1a co g ?rfmva . : .
Notiuni de etica intr-un mediu colaborativ; hacker si cracker
Protectia impotriva fraudei in mediul colaborativ online
Evaluare 1 S20




_ MODULUL 4 (Luni 24 februaric 2025 - Joi 17 aprilie 2025)

(7 siptimini) |

Unitatea de invatare Competente specifice Continuturi I;l; Saptiména | Obs.
1.4 Utilizarea unui mediu | Facilitdti ale mediului de dezvoltare pentru un limbaj de

de programare pentru programare: editare, rulare si depanare r > o

implementarea Structura programelor é? N

algoritmilor Vocabularul limbajului 5 S21-825 | &R

4. Limbaj de Date numerice 2=

programare 2.1. Analizarea enunfului | Operatii de citire si afisare a datelor 5 3

unei probleme simple in é =

ved'erea rezolvil.’ii ei = g

Fniusal poritin Recapitulare 1 826 =

Evaluare sumativa 1 S28




T L T L G B T S s Rl T { T Tl e B T AR
,MO,I‘)UI_;I\JL_"F_S'(Lm_l 28 aprilie 2025 — Vineri 20 iunie2025) -~ (8siptamini)
Unitatea de invatare Competente specifice Continuturi I(;ire. Saptaméana Obs.
2.2 Construirea unor | Instructiuni/comenzi pentru implementarea in limbaj de programare a
algoritmi elementari care | gtructurii liniare
°°mb_‘“la Strl“cmnl_e Instructiuni/comenzi pentru implementarea in limbaj de programare a
secventiale, alternative, | gt cturii alternative S29-S34
repetifive tniscopnls o4 g ooy otfiini/eomenz pentii implementarea i Tinibal d o
ol e Dok lame fi enzi pentru implementarea in limbaj de programare a
: : structurilor repetitive
by de 3.3. Implementarea
programare algoritmilor Intr-un mediu
de programare in scopul
rezolvarii creative a unor | Recapitulare
probleme avand caracter 1 835
aplicativ
Evaluare sumativi 1 S36




