Nume: Data:

Evaluare initiala

Matematica si explorarea mediului

1. Numdrd personajele de pe fiecare rdnd si scrie cifra corespunzdtoare in
cerculetul de la capatul randului.
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2. Realizeazd prin incercuire multimi de obiecte: multimea leilor, multimea
soriceilor, multimea bucatilor de cascaval, multimea pietrelor.
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« Coloreazd elementele multimii cu cele mai putine obiecte.

« Incercuieste cu portocaliu multimea cu cele mai multe obiecte.

w Page 1 of 4 viziteazd twinkl.ro w




AL LL

AT

T

\.

@
@
QJ

3. Soricelul a avut in cdmara sa 7 bucdti de cascaval. Dacd a méncat 1,

céite bucdti de cascaval i-au mai raimas? Deseneazd tot atdtea liniute cate

bucdti de cascaval mai are soricelul.
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4. Coloreazd pétratele cu rosu, cercurile cu verde si triunghiurile cu albastru.
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5. Incercuieste:

a. animalul cel mai inalt;

O
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b. floarea cu cele mai multe petale;
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c. piatra cea mai micd;

d. sfoara cea mai lungd.
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6. Leul vrea st ménéance doar fructe de toamnd. Coloreazd din sirul de mai jos
doar fructele de toamna.
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7. Coloreazd imaginea care reprezintd anotimpul vara.
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Evaluare initiald — Clasa pregatitoare

1. Competente specifice

I.1. Recunoasterea si citirea numerelor Tn concentrul 0-31
|.2. Compararea numerelor Tn concentrul 0-31

> 2. |dentificarea unor fenomene geometrice plane (patrat, triunghi, dreptunghi, cerc) si a unor corpuri geome-
trice (cub, cuboid, sferd) Tn obiecte manipulate de copii si Tn mediul Tnconjurator

3.1. Descrierea unor fenomene/ procese/ structuri repretitive simple din mediul apropiat, Tn scopul identi-
ficdrii unor regularitati

5.2. Rezolvarea de probleme Tn care intervin operatii de adunare sau scadere cu 1-5 unitati Tn concentrul
0-31, cu ajutorul obiectelor

6.1. Utilizarea unor masuri neconventionale pentru determinarea i compararea lungimilor.

2. Matricea de specificatii*

Competenta . . L
» Reamintire | Tntelegere | Aplicare Analiza Evaluare Creare
specificd

- numdrarea elementelor unei
mulfimi, pentru evidentierea
faptului cd numdrul de elemente
ale acesteia este dat de ultimul
numar din succesiunea 1, 2, ..., X,
unde x = 31;

Item 1

- colorarea elementelor unei

. S i ltem 2
multimi dupd criterii date; o

- rezolvarea unor probleme cu
sprijin Tn imagini;

ltem 3

- recunoasterea unor figuri si

. . Item 4
corpuri geometrice;

- colorarea selectiva a
elementelor unui desen, pe baza
unui criteriu precizat (ex.: cel
mai scurt/lung);

ftem 5

- descoperirea intrusului Tn

. - ltem 6
cadrul unui model repetitiv; o

- recunoasterea fenomenelor
naturii Tn situatii reale sau ltem 7
Tn imagini.

 conform taxonomiei lui Bloom revizuitd de Lorin Anderson si colegii sai (1999)
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3. Descriptori de performania:

Matematica si explorarea mediului. Evaluare initiala

Comportament
Competenta 5
Itemul . Sarcina
AR Tn curs de
Realizat (R) . Nerealizat (N)
realizare (iR)
- numdrarea elementelor unei
multimi, pentru evidentierea
faptului cd@ numdrul de elemente 3-4 2
1 1.1 _ . " : . . 1 réspuns corect
ale acesteia este dat de ultimul rdspunsuri corecte | raspunsuri corecte
numar din succesiunea 1, 2, ... X,
unde x = 31;
- colorarea elementelor unei 3-4 2 5
2 12 . i « . H i 1 rdspuns corect
multimi dupa criterii date; raspunsuri corecte | rdspunsuri corecte
- rezolvarea unor probleme cu
3 5.2 o . P Raspuns corect - Raspuns incorect
sprijin Tn imagini;
- recunoasterea unor figuri si 3 2 y
4 2.2 ‘ ) . ) y i 1 rispuns corect
corpuri geometrice; raspunsuri corecte | raspunsuri corecte
- colorarea selectiva a
elementelor unui desen, pe baza 3-4 2 .
5 6.1 o , ) " _ 5 _ 1 réspuns corect
unui criteriu precizat (ex.: cel mai | raspunsuri corecte | raspunsuri corecte
scurt/lung);
- descoperirea intrusului Tn 3-4 2 .
6 3.1 . o . . . _ 1 raspuns corect
cadrul unui model repetitiv; raspunsuri corecte raspunsuri corecte
- recunoasterea fenomenelor
F 3.1 naturii Tn situatii reale sau Rdspuns corect - Raspuns incorect

Tn imagini.
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