Evaluare initiala
Matematicd si explorarea mediulut
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Coloreazd numdrul mai mare de pe perechea de soszte.
. - 7 - ™\ - I
T (o ;i\ t N ' . \;
‘,: W A H $ N r/'\ i
2z A (9 )\ i VBN A i
—x v\ TN . \\_ N _ (1o N
N N (t?\ 7 N~ o=\ 7 G VTN
D N NI L (s W N s’,ﬁ\\ AN
Nl \\ \\ e \\,\\,/ \\ \‘ A ‘\\___,’ AN \\\ /,) Vig |\ 4 g N
} —"' \\ \\i’/ \'3"_ ‘\\ \‘”{“/ E y \\\ \‘;’ \"\\/J \\. \ //’}x
YN N VA N N
\ < '/t‘/' \\\ / /‘} ! \ % QI \\ N ,>-
L s i ~Z « /7
" N A\ AN el
=3 Continud sirul de numere
‘ ! ;
3 | 4|5 |6 | ¥ | 3|
AN i E; !r'/. E r
6 | 7 8|9 (1011 i
: |
0 |1 |2 |3 |4 510 ]
W Pagina 2 din 3 viziterza twinkl.-o ‘ .




Evaluare initield
Motermaticd si exalororeo mediufui
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Cate figuri geometrice sunt In imagine?
Ccmpleteazd tabelul cu numerele potrivite.
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Evaluare initicld
Motematica si exoloreres mediutui

Deseneazd clte un simbol potrivit pentru anotimput vars si toomna.
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Numele st prenumeie Data:

Evaluare initiala

Matematica si explorarea mediului

@ Competente specific

1 1. Numararea otiectelor cin mediul apropiay,

[

2. Seleciares unor sumsre dugd on ariteriy Jdas

11 Screres numerelor de la (la 100,

2.1 |dentificarea pozitiei pe cars o ccupé diverse obiecte In desene/reaiitates imediatd n raport cu alte
onecte precizats,

2.2 Recuncasterea Unor figuri si cerpur geometrice in mediul apropiat i in reprezentari plane accesinile
3.1. Stahilirea, prin oheervare, 2 principalelor structuri 2le animelelor si plenteior;

6.2 lcertiticarea simboluriter specifice pentru cele patru anotimpurs,
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Calificativul obtinut: Semndtura pdrintelui:

Numele si prenumele: A i E XE l | \_IDKZ i Data:m

Clasa I: Evaluare initiala

Comunicare in limba roménd

1. Desparte in silabe cuvintele ilustrate. Coloreazd numdrul de silabe potrivit
pentru fiecare cuvant.
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3. Uneste in mod corespunzdtor litera mare de tipar cu litera micd de tipar.
Foloseste culori diferite pentru fiecare literd.
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4, Cesilabd lipseste? Scrie silaba potrivitd pentru a completa cuvintele.
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5. Citeste si deseneaza.
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6. Citeste propozitiile si uneste-le cu imaginile potrivite.
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7. Formuleazd propozitii potrivite imaginilor.
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Extra- exercztml

8. Scrie 4 cuvinte care descriu cum crezi cd va fi clasa I.

Alci poti ldsa un mesaj pentru doamna Invdtdtoare sau poti desena ceva, dacd ti-a mai rdmas timp la finalul testului.
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